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* Resumen: En el presente articulo me propuse caracterizar la cognicion
creativa en una poblacion de nifios, nifias y jovenes en situaciones de
retraso escolar y deprivacion social. La investigacion se fundamenta en los
presupuestos teoricos de los enfoques cognitivos, especialmente del modelo
Geneplore y el modelo computacional. En la investigacion apliqué una prueba
de evaluacion de la creatividad, a un grupo de 47 nifios, nifias y jovenes
entre 9 y 17 afios, con una escolaridad entre 1 y 11 grado, seleccionados al
azar en diferentes hogares de proteccion. En la investigacion encontré, para
este tipo de poblacion, que la cognicion creativa se distribuye de manera
normal, con una ligera asimetria hacia la izquierda, haciendo plausible la
hipotesis central de las teorias cognitivas computacionales que afirman que
la creatividad se encuentra distribuida en todos los sujetos humanos, y no en
algunos excepcionales, lo que indica indirectamente que la cognicion creativa
persiste a pesar de las condiciones de vulnerabilidad de los nifios, nifias y
Jovenes.

Palabras clave: Cognicidén creativa, estructuras cognitivas, procesos
cognitivos, procesos generativos, procesos exploratorios, representacion
visual, representacion verbal.

Caracterizacdo da cognicao criativa em jovens com retardaciao
escolar e privacao social

e Resumo: O presente estudo propone caracterizar a cognicao criativa de
uma populacado de criangas y jovens em situacao de atraso escolar e privacao
social. A pesquisa se fundamenta em supostos teoricos de enfoques cognitivos,
como o modelo de geneplore y o modelo computacional. Na pesquisa se aplico
una prova para a avaliacdo da criatividade, a um grupo de 47 criangas y
jovens entre as idades de 9 y 17 anos e com uma escolaridade entre os graus
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1y 11, selecionados aleatoriamente em diferentes residéncias de protecéo.
A pesquisa revelou, uma ligeira assimetria a esquerda, fazendo plausivel
a hipoteses central das teorias cognitivas computacionais que afirmam que
a criatividade se encontra distribuida em todos os sujeitos humanos e ndo
somente em alguns excepcionais, 0 que indica que a cognicao criativa persiste
a pesar das condicdes de vulnerabilidade das criangas y jovens.

Palavras chave: Cognigdo Criativa, Estrutura Criativa, Processo Criativo,
Visual Representacdo, Verbal Representacao.

Characterization of creative cognition in youths with school retardation
and social deprivation

e Abstract: This actual research has as purpose to characterize the
creative cognition over a children and young population in a certain situation
which lacks of an educational level according to their due age and also
lacks of some social coverage. The research is based on some theoretical
arguments focusing on cognition, especially from ““the genoplore model”” and
computable model. On the research a sample model was given to evaluate
creativity in a group of children and teenagers between nine and seventeen
years old within an educational level between primary and high school. They
were randomly selected from several foster homes. We found through this
research that this kind of population has some cognitional creativity with a
normal distribution and a slightly asymmetry towards the left side, making
plausible then central hypothesis of the cognitive and computable theories
which assures that creativity is also distributed in all human subjects and
not only in some exceptional ones, which indirectly indicates that creative
cognition persists and can be found itself distributed without regarding the
children and teenagers’ vulnerability.

Key words: Creative cognition, cognitive structures, cognitive processes,
visual representation, verbal representation, cognitive expansion, cognitive
combine.
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1. Introduccion
La cognicion creativa es un tema fundamental de las Ciencias Cognitivas,
de preocupacion investigativa reciente, que se dinamiza con los trabajos de

Margaret Boden (1994), dentro de la psicologia computacional, y los trabajos
Ward, Finke y Smith (2002), en el campo de la psicologia cognitiva. Las
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preguntas fundamentales con las que se trata de resolver las investigaciones
realizadas en este tema, giran alrededor de las caracteristicas de las estructuras
y los procesos cognitivos que subyacen a la actividad creadora de una maquina
o de un ser humano. En Colombia no se encuentran muchas investigaciones
sobre ‘“cognicion creativa”, y mucho menos realizadas en poblaciones
con deprivaciones socioculturales, minorias étnicas o en situaciones de
marginalidad econoémica (Parra, 2005), lo cual contribuye a la dificultad de la
comprension de las particularidades intelectuales de diferentes grupos humanos
en el pais y su capacidad innovadora para resolver diferentes problemas
cientificos culturales o de desarrollo social. La investigacion caracterizacion
de la cognicion creativa en jovenes con retraso escolar y deprivacion social,
a partir de diferentes referentes teéricos y metodoldgicos de los enfoques
cognitivos, pretende identificar la manera como se presentan las estructuras
y los procesos cognitivos creativos, en una poblacion con caracteristicas de
marginacion sociocultural.

Cognicion creativa

El enfoque cognitivo de la creatividad utiliza los conceptos de estructuras y
procesos cognitivos que habian sido usados para los estudios de la inteligencia
desde los enfoques computacionales representacionales. Thagard dice: “[...]
la hipotesis central de las ciencias cognitivas [es]: El pensamiento puede ser
mejor entendido en términos de estructuras representacionales en la mente y
procesos computacionales que operan sobre esas estructuras” (2005, p. 10).
En este sentido, dentro del marco general de las ciencias cognitivas y de los
enfoques computacionales representacionales, la creatividad se considera
una actividad intelectiva en la que los procesos cognitivos creativos (P.C.C.)
transforman estructuras representacionales (Thagard, 2005; Boden, 1994;
Parra, 2003). El estudio de los procesos cognitivos —computacionales—
y de las estructuras representacionales, utilizando diferentes métodos
experimentales de las ciencias cognitivas, se ha identificado como el enfoque
de la cognicion creativa.

Modelo Geneplore

La cognicioén creativa tiene como objetivo identificar y explicar las
estructuras representacionales y los procesos cognitivos que dan origen a
productos creativos en una amplia diversidad de espacios de actuacion humana
(ciencia, arte, vida cotidiana, etc.). En ese contexto, el grupo de la universidad
de Texas A & M (Finke, Ward & Smith, 1996) ha propuesto un modelo
denominado Geneplore, que explica la creatividad como una secuencia de dos
fases: generativa y exploratoria.

Los procesos generativos fundamentales son: recuperacion de la
informacion, asociacion, sintesis mental, transferencia analdgica y reduccion
categorial (Finke, Ward & Smith, 1996, p. 20). De la activacion de los
diferentes procesos generativos surgen estructuras preinventivas, que son
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representaciones mentales visuales o verbales, que pueden ser externalizadas
a través de subproductos que no estan acabados, pero que sirven como guia
para organizar estructuras propiamente inventivas. Todas estas estructuras
preinventivas presentan ciertas propiedades que pueden observarse en
sus subproductos correspondientes: novedad, ambigiliedad, significacion,
emergencia, incongruencia y divergencia. Después de la fase generativa se
activan los procesos exploratorios que actian sobre las estructuras preinventivas
en busca de una estructura creativa o producto final creativo. Los principales
procesos exploratorios son: encuentro del atributo, interpretacion conceptual,
inferencia funcional, cambio contextual, valoracién de hipotesis y busqueda
de limitaciones.

El producto creativo final, que expresa la estructura inventiva, surge de la
accion de los procesos generativos o exploratorios sobre estructuras previas;
no surge de la nada ni stibitamente. Los autores y autoras del modelo Geneplore
consideran que los productos creativos poseen ciertas propiedades tales como
originalidad, practicidad, flexibilidad, viabilidad, inclusividad e influencia.

El modelo Geneplore define los procesos cognitivos creativos, de tipo
generativo y exploratorio, las estructuras preinventivas y finales, y una
serie de caracteristicas de los productos. En esta investigacion distingo
procesos cognitivos creativos, de tipo generativo y exploratorio, y productos
creativos derivados de cada uno de los procesos. No asumo las estructuras
representacionales como unidades de andlisis sino que indago por sus
cualidades a través de los productos.

Modelo computacional

Margaret Boden (1994), a partir de diferentes principios computacionales
y del analisis de una serie de programas, tales como AARON —programa
de produccion pictorica—, ACME —aplicacion computacional para el
pensamiento analégico—, o BORIS —programa para responder preguntas
socio emocionales—, se propone describir los diferentes tipos de estructuras
y procesos mentales en los que se basa la creatividad. Segun este modelo, el
acto creativo consiste, fundamentalmente, en la exploracion y transformacion
de espacios conceptuales. Estos espacios son formas mentales de organizacion
de la informacion, que al ser cartografiados (explorados) posibilitan reconocer
restricciones y ampliar las fronteras que los demarcan. Los espacios
conceptuales se configuran a partir de un conjunto de reglas (de naturaleza
finita) que al operar sobre unos datos (también finitos) originan un niimero
diverso de posibilidades de estructuracion.

En el modelo computacional se distinguen dos componentes de la
creatividad:

un espacio conceptual representado computacionalmente por redes

semanticas —relaciones significativas entre unidades de informacion—,
libretos —modos organizados de acontecimientos—, marcos —estructuras
jerarquicas de ideas o conceptos— y representaciones analdgicas —estructuras
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que presentan similitudes entre la representacion y el objeto representado—;
y un conjunto de procesos exploratorios que hacen referencia a procesos
computacionales tales como los sistema generativos —conjuntos de reglas
que guian la ampliacion de los elementos de un espacio conceptual—, las
heuristicas —conjuntos de reglas para alcanzar probabilisticamente una
meta—, y la conexion de patrones —asociacion de ideas por inferencia de un
detalle o por similitud—.

El modelo Computacional y el modelo Geneplore se guian por principios
computacionales similares y comparten el mismo propoésito: explicar
la creatividad humana en términos de procesos cognitivos y estructuras
cognitivas. Los dos enfoques, sin embargo, varian en las tipologias de procesos
y estructuras: el modelo Geneplore postula procesos cognitivos mas cercanos
y comunes a los procesos de la inteligencia, en su caracter determinista
(sintesis, inferencia, interpretacion, categorizacion, etc.), mientras que el
enfoque computacional propone procesos mas contingentes (heuristicas,
reglas generativas, asociacion de patrones, etc.).

Estructuras representacionales y procesos cognitivos creativos

Tanto en el modelo Geneplore como en el computacional se define la
creatividad como un conjunto de procesos cognitivos que actian sobre
estructuras representacionales. Los procesos cognitivos hacen que se
expandan o se combinen unidades de informacion (conceptos, imagenes)
de las estructuras, dando como resultado otras estructuras con propiedades
emergentes, que se manifiestan en las cualidades de los subproductos o
productos.

En los libros Creativity and the Mind (Ward, Finke & Smith, 2002)
y Creative Cognition (Finke, Ward & Smith, 1996) se presentan una serie
de procesos cognitivos creativos que actian sobre diferentes estructuras
cognitivas; sin embargo, en el libro Creative Thought editado por Ward, Smith
y Vaid (1997), se reduce el nimero de procesos y se resaltan los mecanismos
cognitivos basicos de expansion y combinacion cognitiva subyacentes a casi
todos los procesos.

Estructuras representacionales de caracter visual y proposicional

“La manera mas habitual de conceptualizar las representaciones
internas ha sido relacionandolas con los contenidos de los pensamientos, y
describiéndolas como simbolos que sustituyen la realidad” (Parra, 2007, p.
37). Las representaciones mentales son entidades internas que capturan las
caracteristicas y relaciones existentes entre las cosas del mundo a través de
diversos formatos cognitivos entre los que se destacan las imagenes y las
proposiciones'. Las imagenes son representaciones de tipo pictorico, con

! Las estructuras representacionales de caracter proposicional también se ven como redes de conceptos, en donde el

concepto es como el atomo de la proposicion; también las podemos denominar estructuras conceptuales.
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componentes espaciales y cinéticos, que transmiten el significado de los
objetos representados mediante una correspondencia de los elementos de la
imagen con los de los objetos exteriores; las proposiciones son semejantes a
los simbolos lingiiisticos y transmiten el significado como lo hace el lenguaje
mediante la descripcion de los objetos o fenomenos del mundo.

Dentro del modelo Geneplore y el modelo Computacional se concibe
la cognicion creativa como procesos cognitivos creativos que transforman
estructuras representacionales de caracter visual (imagenes) o proposicional
(simbolos lingiiisticos). Estas transformaciones ocasionan representaciones
mentales novedosas que a su vez originan productos nuevos y funcionales.
Dentro de la investigacion, se plantean una serie de tareas que corresponderian
a transformaciones en las estructuras representacionales, de caracter visual o
proposicional, y que originan a su vez productos creativos — “manifestaciones
externas de”’—, de caracter visual o verbal.

Expansion y combinacion conceptual®

En los procesos cognitivos, formulados por Boden, Smith, Ward y Finke,
se distinguen dos grandes mecanismos cognitivos: la expansion conceptual y
la combinacién conceptual. La expansion conceptual se refiere a la manera
como se amplia un espacio conceptual, adicionando conceptos o sistemas
de conceptos dentro de ciertas restrinciones para conservar la consistencia y
evitar que el espacio pierda su estructura por inclusion aleatoria de datos. La
combinacion conceptual hace alusion a la manera como se asocia un concepto
o sistemas de conceptos con otros, siguiendo ciertas condiciones de coherencia,
para evitar constantemente combinaciones aleatorias no fecundas.

De acuerdo con la clasificacion que realiza Finke, Ward y Smith, la
combinacion conceptual y la expansion conceptual son mecanismos basicos
presentes tanto en los procesos generativos como en los exploratorios,
y contribuyen en diferente medida a la configuracion de estructuras
preinventivas (que pueden ser manifiestas en subproductos creativos) y
estructuras inventivas finales (productos creativos). Por otro lado, Margaret
Boden hace uso de los términos redes asociativas o redes conexionistas, que
tienen cierta similitud con el concepto de combinacidén conceptual; y de la
expresion reglas generativas, que se refiere a un proceso computacional que
amplia y transforma los espacios computacionales, lo cual se puede asimilar
al concepto de expansion conceptual.

Expansion y combinacion visual

Cuando hablo de combinacion y expansion visual me refiero
fundamentalmente a redes de imagenes que se combinan o se expanden para
lograr espacios graficos mayores. Para la teoria gestaltica, la creatividad

2 También puedo referirme a estructuras proposicionales, entendiendo las proposiciones como conceptos ligados

logicamente en una enunciacion.
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comienza con la percepcion de algo inacabado, en un intento de organizar
en un todo significativo estructuras incompletas previas (Ballard, 2002).
La capacidad de reorganizar percepciones e imagenes mentales también se
concibe como intentos de combinacion y expansion de imagenes. De la Torre
(1991), citando a Wertheimer, dice:

Unproblemaes como una figuraabierta que lleva en si misma un dinamismo
de tendencia al cierre. Al ser captada la figura abierta o el pensamiento
problematico se genera en nosotros una tension dirigida a restablecer el
equilibrio; esto es, a cerrar las formas abiertas, a dar solucion a los problemas,
hasta llegar a la armonia del todo. Las operaciones que se realizan serian la
de reunir, centrar y estructurar los elementos determinados por la proximidad,
semejanza, cualidad de cerrado y optimizacion de la forma.

En la teoria gestaltica no se plantea la combinacion y expansion de
imagenes, sino la manera como a partir de rasgos perceptivos o de datos no
necesariamente vinculados se reestructura una informacion para lograr otra
estructura novedosa y coherente, muchas veces superando la tendencia al
cierre prematuro y no creativo (Miller, 2007); sin embargo, algunas actividades
perceptivas se pueden ver como expresiones basicas de los mecanismos
de combinacion y expansion cognitiva. Mecanismos como la resistencia al
cierre, la expansion figurativa o visual, la conectividad visual y el alcance
imaginativo, se pueden ver como actividades especificas que parten de la
percepcion y que implican combinacion y expansion visual.

Caracterizacion de la cognicion creativa

Al estudiar los modelos de creatividad de Margaret Boden (enfoque
Computacional) y de Smith, Ward y Finke (Geneplore) se encuentran dos
caracteristicas relativamente compartidas:

Los procesos cognitivos creativos generan y exploran estructuras
cognitivas representacionales® para obtener nuevas estructuras cognitivas
representacionales que se manifiestan en productos creativos®.

Los procesos cognitivos creativos se fundamentan en unos mecanismos
basicos de combinacion y expansion cognitiva’.

En la presente investigacion, siguiendo los enfoques cognitivos
—especificamente el modelo Geneplore y el enfoque computacional—,
defino las estructuras representacionales de caracter visual y proposicional,
los procesos cognitivos generativos y exploratorios y los mecanismos de
expansion y combinacion conceptual y visual.

3 Boden hace uso del concepto de espacio conceptual o mapa mental para referirse a estructuras cognitivas, mientras
Ward, Smith y Vain, se refieren al concepto de estructuras inventivas, preinventivas o finales.

Boden no distingue entre procesos generativos y exploratorios, y hace referencia principalmente a un conjunto de
procesos computacionales exploratorios.

Finke, Ward y Smith (2007) se refieren a combinacion y expansion conceptual, Boden (1994) habla de asociaciones,
conexiones y reglas generativas, y Welling (2007) de comunicacion generativa.
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Categorias, indicadores e items

En el presente estudio hago la caracterizacion de la cognicion creativa
indagando por la presencia de procesos cognitivos creativos (procesos
generativos y exploratorios, mecanismos basicos de expansion y combinacion
conceptual y visual) y de estructuras representacionales cognitivas
(representaciones visuales y proposicionales), manifiestas en subproductos
y productos, en un grupo poblacional con retraso escolar y deprivacion
social. Cada una de las tareas (items de la prueba) enfatiza en algln tipo de
representacion, visual o proposicional, y corresponde a alguno de los procesos
cognitivos creativos. Las tareas utilizadas se estructuran basadas en diferentes
items de pruebas de creatividad validadas o utilizadas funcionalmente en
diferentes poblaciones.

La estructura conceptual que relaciona categorias teoricas, indicadores, e
items, en cuanto a procesos y productos, se presenta en las tablas:

Tabla 1: Procesos cognitivos creativos, mecanismos y productos
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De manera sintética presento los indicadores que originan los items d
os instrumentos, su definicion y el tipo de tarea relacionada con cada item.
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Tabla 2: Procesos, productos, tareas e items

Definicion

Productos creativas PO
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2. Método

Participantes

Realicé esta investigacion con un grupo de 47 nifios, nifias y jovenes de
diferentes hogares de proteccion de la ciudad de Bogotd y Chia, escogidos
al azar entre mas de 190 integrantes, que en general cumplieron los criterios
basicos de: 1) ser hombres y mujeres, ii) ser de diferentes edades entre los 9 y
17 afos, y iii) estar en diferentes grados escolares entre 1 y 11 grado.

La totalidad de la poblacidn presenta antecedentes de deprivacion social,
entendiendo por ello carencias materiales de alimentacion, ropa y alojamiento,
y vulnerabilidad de derechos con respecto a actividades familiares, integracion
comunitaria y participacion formal en instituciones sociales de caracter
educativo y recreativo.

Procedimiento

Disefi¢ y apliqué una prueba piloto a un grupo de 16 nifias y nifios
con y sin retraso escolar. La prueba piloto en general cumplié la validez de
contenidos y constructo; sin embargo fue necesario modificarla para mejorar
su validez de concurrencia y presentacion. En la prueba piloto: a) no se
presentaron correlaciones con los puntajes, obtenidos por los 16 sujetos, en
el test de Torrance sobre pensamiento divergente (Hee, 2006); y b) existia un
exceso de instrucciones basadas en enunciados escritos que exigia demasiada
comprension lingiiistica. Manteniendo los constructos del modelo y los
indicadores, transformé la prueba utilizando una serie de items presentes en
otras pruebas de creatividad validadas y aplicadas extensamente, tales como
el Test de Abreaccion de Evaluacion de la Creatividad (TAEC), de De la
Torre (1991), el test de asociaciones remotas (RAT) de Mednick (Mednick,
1962; Miller, 2007) y la prueba de pensamiento creativo (TTCT) de Torrance
(Zachopouloi, Makri & Pollatou, 2009; Kuafman, Lee, Baer, Lee, 2007;
Leandro, Prieto, Ferrando, Oliveira & Ferrandiz, 2008).

Apliqué la prueba definitiva a un grupo de 47 nifios, nifias y jovenes,
sin limite de tiempo, utilizando instrucciones sencillas, combinado
representaciones visuales y lingiiisticas, y poniendo a disposicion lapices de
colores. Eliminé dos sujetos que no asistieron a mas del 50% de la aplicacion
de la prueba.

Analisis de los datos

Realicé la tabulacion de la prueba asignando puntajes (entre 1 y 3) a cada
uno de los indicadores por parte de tres expertos de manera independiente,
utilizando la técnica de evaluacion consensual —CAT— (Kaufman, Plucker
& Baer, 2008) para productos creativos escritos y visuales. Primero se avald
en la prueba piloto la correlacion entre puntuaciones para definir parametros
generales de apreciacion de expertos y expertas, que posteriormente utilicé en
el anélisis de los productos de la poblacion. Cuando existia disparidad entre
puntuacion, realizaba un esquema inter-rater (inter-razon) de confiabilidad.
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Utilicé una prueba de lapiz y papel con 7 items (ver tabla 3), que
correspondia a diferentes tareas, que indagaban por procesos cognitivos
creativos —P.C.C.— y productos creativos —P.C.—, en 15 factores. Once
correspondientes a procesos y cuatro a productos. Las cualidades de novedad
y ambigiiedad del subproducto creativo se indagaron en un primer borrador de
lo solicitado en el item 2 y 6.

3. Resultados

Distribucion de la cognicion creativa (P.C.C.y P.C.) en la poblacién

Obtuve para cada sujeto una valoracion general cuantitativa (puntuacion
total y promedio) para P.C.C. (Procesos Cognitivos Creativos) y para P.C.
(Productos creativos). Teniendo en cuenta las puntuaciones generales en la
prueba piloto y en la prueba definitiva de acuerdo con la distribucion de los
puntajes (referencia anorma)y los valores esperados y considerados adecuados
por los expertos y expertas (referencia a criterio), estableci unos niveles de
desempeiio (alto, medio alto, medio, medio bajo, bajo) tanto para los procesos
como para los productos. La distribucion de la poblacion es aproximadamente
normal con un sesgo ligero hacia la izquierda y una desviacion estandar media,
lo cual sugiere que la cognicion creativa (P.C.C. y P.C.) se distribuye en toda la
poblacion a pesar de sus condiciones de vulnerabilidad. De acuerdo con ello, es
plausible afirmar que las caracteristicas desfavorables de desarrollo afectivo,
social, cultural y econdomico, de toda la poblacion, no indican necesariamente
un retraso en el desarrollo creativo cognitivo. La distribucion de la poblacion
se presenta en las tablas y en el grafico:

Tabla 3: Niveles de rendimiento procesos cognitivos creativos

14.5 16 5.8 28 2

Mias de 21 Alto 6 13
[18,21] Medio Alto 6 13
[13,17] Medio 15 32
[9,12] Medio Bajo 12 26
Menos de 9 Bajo 7 15
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Tabla 4: Niveles de rendimiento procesos cognitivos creativos

-/ ] | | |
6.11 4 3 12 2

Mas de 9 Alto 8 17
[8.9] Medio Alto 5 11
[5.7] Medio 16 35
[3.4] Medio Bajo 13 28
Menos de 3 Bajo 4 9

Procesos cognitivos creativos P.C.C.

La conectividad visual y la interpretacion figurativa son procesos con
menores puntuaciones, lo que sugiere dificultades para conectar y expandir
figuras mas alla de la espacialidad grafica —que define el estimulo inicial—,
o ampliar el campo de interpretacion verbal figurativa mas alla del tema
inicial; sin embargo, no indica falta de alcance imaginativo, es decir, fluidez
de ideas. La emergencia del atributo y la conectividad verbal con mayores
puntuaciones sugieren la existencia de capacidades de conectar y expandir
informacion verbal, aunque no necesariamente de manera metaforica.

Grafica 1: Distribucién porcentual de la poblacién P.C.C.
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Productos creativos P.C.

El puntaje menor se obtiene en ambigiiedad, lo cual significa que el
subproducto obtenido como preliminar al producto final no presenta niveles

variados e indeterminados de significacion. Este resultado indica ausencia de
tolerancia a la indeterminacion.

Combinacion y expansion cognitiva, procesos generativos (P.G.) y
exploratorios (P.E.).

Grafica 2: Distribucion porcentual de la poblacion P.C.
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
U
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Grafica 4: Productos Creativos (P.C.)

La combinacién cognitiva de procesos exploratorios que obtiene el
promedio mas bajo, expresa dificultad de la poblacion en la interpretacion
figurativa, entendida como el uso de representaciones abstractas del lenguaje,
fundamentalmente a través de metaforas.
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Gréfica 5: Procesos Cognitivos Generativos - Exploratorios
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Representaciones verbales y visuales

Las tareasrelativas a las representaciones verbales obtuvieron un promedio
mas alto que las tareas relativas a las representaciones visuales; sin embargo
no se encuentra una diferencia significativa entre representaciones verbales y
visuales (se calcula la significacion a partir de una prueba t; p=0.12).

Grafica 6: Representaciones Visuales y Verbales
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Cognicion creativa en hombres y mujeres

Los desempefios en procesos cognitivos creativos (P.C.C.) y en los
productos creativos (P.C.) no presentan diferencias significativas entre
hombres y mujeres (p1=0.69; p2=0.68); sin embargo, las mujeres presentan
una puntuacion ligeramente mas alta tanto en procesos como en productos. En
cuanto a los tipos de representaciones, las mujeres obtienen mejores puntajes
en las visuales mientras los hombres en las verbales. Sin embargo, tampoco
se presentan diferencias significativas que puedan indicar una preferencia de
género por un tipo de representacion (p3=0.43; p4=0.41). En cuanto a los
mecanismos de expansion y combinacion cognitiva —tanto generativos como
exploratorios—, tampoco se encuentran diferencias significativas (0.39 <p <
0.81). Se calculan las significaciones a partir de una prueba t.
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Grafica 7: Cognicion Creativa
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Grafica 9: Expansion y combinacion cognitiva: procesos generatives y exploratorios

1

&,
"-'J%'r b"bp”q' b’b%q! .
" “ﬁ' e,um a"kl %os %&‘s

3.00

2.50

2,00

1.50

1.00

0.50

o
L. 5

B,
%c%_y %w%”'ﬁq _ Hein g

Analisis correlacional entre los diferentes factores relativos a procesos
y productos, edad y grado escolar

Existe una alta correlacion (0.88) entre las puntuaciones de procesos
cognitivos creativos y productos creativos, lo cual sugiere una relacion
logica funcional de dependencia entre procesos y productos creativos; existe
una correlacion media entre procesos generativos y exploratorios (0.49),
lo que sugiere una relativa independencia entre los dos tipos de procesos;
una correlacion media entre expansion cognitiva generativa y combinacion
cognitiva generativa (0.53), y expansion cognitiva exploratoria y combinacion
cognitiva exploratoria (0.57), de lo cual se infiere una relativa independencia
entre los dos tipos de mecanismos y una correlacion baja entre representaciones
visuales y verbales (0.37), lo cual sugiere una independencia relativamente
alta entre los desempefios en tareas visuales y verbales. Estos resultados
indican que los diferentes procesos cognitivos creativos y sus mecanismos
correspondientes se pueden activar independientemente en estas poblaciones.

La correlacion entre las puntuaciones promedio en procesos cognitivos
creativos y edad, es baja (0,38), mientras que la correlacion entre procesos
cognitivos creativos y grado de escolaridad es relativamente mas alta (0, 53);
esto apunta a que la creatividad se relaciona mayormente con la escolaridad
que con el desarrollo bioldgico cronologico.
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4. Discusion

Cognicion creativa en una poblacion con deprivacion social y retraso
escolar

La muestra del presente estudio hace parte de una poblacion que habita en
diferentes hogares de proteccion, lo cual significa, en gran parte, que son nifos,
nifias y jovenes declarados en abandono. Sus antecedentes familiares y sociales
estan relacionados con maltrato y con deprivacion cultural, y escolarmente
presentan retraso escolar; situacion que, muchas veces, dificulta la utilizacion
de pruebas de evaluacion intelectual, de lapiz y papel, por su dependencia
del dominio de destrezas lectoras y escriturales y, en algunos casos, de
contenidos escolares. En la presente investigacion propuse la caracterizacion
de la cognicidn creativa en este tipo de poblacion, cuya condicion tnica era
que no presentara limitaciones cognitivas. Construi la prueba adaptando
diferentes tareas de instrumentos reconocidos de evaluacion de la creatividad,
realizando una maxima simplificacion de los requisitos escriturales, lectores,
y de contenidos escolares.

Los resultados generales muestran una distribucion normal con un sesgo
no pronunciado hacia la izquierda, lo cual indica que la mayoria obtiene unos
resultados en un nivel medio o medio bajo. Sin embargo, dadas las condiciones
de vulnerabilidad de la poblacion, estos resultados, mas que indicar un deterioro
cognitivo en creatividad, son manifestacion de la persistencia de la cognicion
creativa. La totalidad de la poblacion presenta antecedentes de deprivacion
social y retraso escolar; sin embargo, la distribucion de la poblacion muestra
una diferenciacion de puntajes que sittian a los nifios, nifias y jovenes en
diferentes niveles. La correlacion media entre grado escolar y cognicion
creativa indica que uno de los factores interesantes que podria explicar la
persistencia de la creatividad, es el nivel de escolaridad, con mayor peso que
la edad. Sin embargo, pareceria que existen otros factores interesantes, tales
como la personalidad, el caracter u otras habilidades cognitivas, que valdria la
pena investigar mas profundamente.

Los nifios, nifias y jovenes evaluados se han enfrentado constantemente
a un conjunto forzado de adaptaciones sociales en sus procesos de
institucionalizacion y, en algunos casos, de supervivencia en la calle, lo
que podria explicar la persistencia de la cognicion creativa como habilidad
adaptativa. En el mismo sentido, los estados psiquiatricos de algunos de ellos
podrian dar pistas interesantes para entender la persistencia de la cognicion
creativa; por ejemplo, algunos niflos y niflas con trastornos obsesivos
compulsivos, miedos o fobias, se situaron en niveles bajos, mientras algunos
con diagnosticos de depresion e hiperactividad se situaron en niveles altos.
Estos aspectos exigen una exploracion cualitativa mas profunda de los modos
particulares de adaptacion social que han tenido cada uno de ellos y de ellas,
y su relacion con la cognicion creativa.
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Procesos cognitivos creativos y productos creativos

Esta poblacion (De la Torre, 1991) presenta dificultad en la superacion de
los limites espaciales—Ilo que sugiere una figura—y en la conexion entre figuras
que ocupan lugares y formas diferentes. En el mismo sentido, lingiiisticamente
presentan dificultad para unir enunciaciones entre si y ampliar figurativamente
o metaforicamente la significacion. Son capaces de generar nuevas ideas o
imagenes, o conectar ideas o imagenes similares —fluidez— pero presentan
mayor dificultad en la union de imagenes o enunciaciones pertenecientes a
contextos espaciales o de significacion diferente; son capaces de generar o
conectar ideas dentro de ciertas constricciones o normas implicitas pero no
de conectar figuras o enunciaciones alejadas en forma o en significacion.
Esta diferenciacion podria indicar la disimilitud entre un pensamiento fluido
—que se presenta mayormente—, y un pensamiento metaforico —que se da
en menor frecuencia—, tanto visual como lingiiistico, lo que implica mayor
libertad ideativa y dominio de diferentes contextos tematicos.

En el mismo sentido, los productos son novedosos y elaborados pero
presentan un nivel mas bajo de ambigiiedad; los nifios, nifias y jovenes
generan nuevas ideas, originales, pero con niveles relativamente bajos de
abstraccion o figuratividad. Los productos son diferentes y funcionales pero
con significaciones mas cercanas a lo concreto que a lo posible indeterminado.
Pareceria que persiguen novedad y seguridad mas que originalidad e
incertidumbre. En general, la poblacion se mostrd inquieta sobre lo bueno o
lo correcto de los productos desde un juicio externo; este aspecto podria ser
profundizado indagando por la identidad o estilo personal de los productos
y sus relaciones con la seguridad y libertad psicologica (Rogers & Freiberg,
1996).

Los resultados sugieren que la expansion y la combinacion cognitiva de
imagenes y conceptos transforman estructuras representacionales, generando
nuevas estructuras funcionales de corte adaptativo, pero no necesariamente en
juegos de significaciones variados en una dimension metaforica, figurativa o
estética.

Procesos generativos y exploratorios, y mecanismos de expansion y
combinacion cognitiva

Segun la teoria del modelo Geneplore, se presentan dos grandes tipos de
procesos secuenciales: los procesos generativos y los exploratorios; por otro
lado, también se diferencian dos grandes mecanismos: los de expansion y los
de combinacion cognitiva. Todos presentan promedios ubicados en un nivel
medio, y las correlaciones entre ellos son medias que indican una independencia
relativa. Esto indica que todos estan asociados tedrica y empiricamente al ser
parte de la cognicion creativa, pero que se diferencian relativamente entre si
al tener funciones cognitivas diferentes.

Segtin los resultados del analisis correlacional, pareceria que no hay una
necesaria secuencialidad entre los mecanismos de expansion y combinacion
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cognitiva, sino una alternancia; ambos contribuyen a la cognicidon creativa,
y estan presentes y activos en la poblacion. Por otro lado, también sucede lo
mismo con los procesos generativos y exploratorios; ambos estan presentes
y activos en la poblacion. Segun los datos y los resultados obtenidos, no es
posible afirmar, para esta poblacion, que los procesos generativos anteceden
necesariamente a los procesos exploratorios, tal como la teoria lo indica.
Es mas plausible que se conjugen la accion de procesos de expansion y
combinacion cognitiva segun los requerimientos y complejidad de la tarea,
pero no es tan claro que los generativos sean condicion necesaria para que se
produzcan los exploratorios. En la poblacion, esta situacion se podria explicar
por la ausencia de planes cognitivos para la ejecucion de una tarea; las tareas
se realizan de manera mas espontanea y a veces de manera impulsiva. Seria
importante estudiar la manera como se da la planificacion cognitiva y su
relacién con la cognicion creativa.

Representaciones visuales y verbales

Uno de los datos mas interesantes para esta poblacion es la diferenciacion
de las representaciones visuales y verbales (baja correlacion). Aunque no
hay una diferencia significativa a un p< 0.05 (p= 0.12), se puede afirmar
que la cognicion creativa se comporta de manera diferencial, en algunos
nifios, niflas y jovenes, segin se realice un procesamiento cognitivo sobre
representaciones verbales o visuales. Estos resultados posiblemente indican
que para esta poblacion hay una diferenciacion de la cognicion creativa visual
y de la cognicion creativa verbal. Seria muy importante ampliar la reflexion
investigativa en este campo, encontrando factores asociados que puedan
explicar esta diferenciacion y comparar los resultados con otras poblaciones.
La preferencia visual en algunos nifios, nifias y jovenes podria estar asociada
con la ausencia de mecanismos lingiiisticos que se adquieren generalmente en
la escuela: algunos prefieren dibujar que escribir.

También seria importante encontrar si esa baja asociacion entre
representaciones verbales y visuales, en esta poblacion, se debe a una
diferenciacion de preferencias de procesamiento de informacion (estilos
cognitivos) o a una falta de integracion modal.

Cognicion creativa en hombres y mujeres

Aunque las mujeres en general tienen mejores desempefios que los
hombres, no existe una diferencia significativa en la cognicion creativa.
En esta poblacion, tanto los hombres como las mujeres tienen las mismas
caracteristicas de deprivacion social y retraso escolar, y no presentan diferencias
notables en edad y en el grado escolar. Aunque —generalmente— los nifios
y las niflas viven en instituciones diferentes, ellos y ellas estan sometidos a
los mismos habitos de vida y reglamentaciones; no hay un factor cultural
diferencial relevante. La diferenciacion de género, como factor bioldgico
genético o cultural, no se asocia con una diferenciacion en la creatividad
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cognitiva; pareceria que sigue predominando un factor cultural escolar que se
asocia mayormente con cognicion creativa.
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Anexo: Instrumento de evaluacion de la cognicion creativa
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